


(Mlddelbuurt) €n een vuurtoren in het zuiden (De Zuidert)

Boer zij ig, vi
Jn werd lastig, vissen kon hatuurlijk wél hee| goed, m
de zee kwam nog verder... o
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Ih 1859 vond de koning dat het te gevaarlijk werd op het
eiland. ledereen moest er weg voordat het zou overstromen.
Het verhaal van de voorstelling Schokgolf speelt in die tijd.
Het gaat over Janna die met haar familie opeens moet
verhuizen. Weg van hun eiland en zonder dat ze precies
weten waar ze heen gaan. Wat kan er mee in hun boot en
wat moeten ze achterlaten? En is echt alles wat mee moet

wel aan boord?
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erland waar Schokland ligt.
arop je Schokland als eiland ziet.
d, met de t: waar ligt dat dan?)

bekijk op de kaart van Ned

Zoek ook een oude kaart wa

(En als je toch bezig bent: Schotlan

VOer éen gesprek met de klas over ‘Wonen op een eiland’.
* Wie is er weleens op een eiland geweest?

* Hoe zou het zijn om op een eiland te wonen?

* Waar heb je dan allemaal mee te maken?

bespreek nu met degene naast je: |
» 3 dingen die je leuk lijken aan wonen op een eiland.

» 3 dingen die je er niet leuk aan lijken.

Maak dan twee lijsten op het bord van jullie antwoorden:
'leuk' | 'niet leuk'

* Praat er kort over met elkaar. Wat valt je op?

* Waar had je zelf niet aan gedacht?

* Welke dingen staan bij ‘leuk’, maar ook bij ‘niet leuk’?

d Is jullie zin en tijd hebben: bekijk de aflevering over Schokland van Het Klokhuis.
https://hetklokhuis.nl/tv-uitzending/4966/werelderfgoed-schokland



" thHeater?

de voorstelling Schokgolf wordt gespeeld door een actrice en
Ensemble Black Pencil. Black Pencil is een groep musici met
bijzondere instrumenten: blokfluiten in soorten en maten, twee
panfluiten, een altviool, een accordeon en slagwerk.

Ze maken er Mmuziektheater mee, want ze bespelen ze niet
alleen, ze laten hun instrumenten ook zuchten en stotteren,
druppelen, waaien, vragen of schreeuwen: eigenlijk alles wat
nodig is om het verhaal te verbeelden.

Of qusbg,‘?

doe je ogen dicht (want dan doen je oren het beter!) en luister
naar fragment 1. Met dit stuk begint de voorstelling.

De muziek ‘vertelt’ het begin van het verhaal. Als je dit zo hoort,
bedenk dan:

* Hoe begint dit verhaal? (Plotseling? Rustig aan? Is er al iets aan
de hand?)
¥ Wat gebeurt er? Waarom denk je dat? Waar hoor je dat aan?

* Hoe klinkt dit begin voor jou? Word je er vrolijk van? Of droevig?
Of nieuwsgierig? 0f?



doe je ogen dicht en luister naar fragment 2. Dit stuk verbeeldt
het weer. Bespreek met elkaar:

* Waar klinkt dit naar voor jou? Een zonnige dag? Een sneeuwbui?
Mist? Of? Waarom?

doe je ogen dicht en luister naar fragment 3.

Stel dat dit de stem is van een dier,

* Van welk dier denk je dat ie is? (En als het geen vogel mag zijn, welk
dier zou het ook kunnen zijn?)

* Wat zou het dier te vertellen hebben? Waarom denk je dat?

doe je ogen dicht en luister naar fra
vertelt in muziek. Waar zZou
deel van je verhaal? Praat e

gment 4. Ste| dat je een verhaal

jij deze muziek voor gebruiken? Voor welk
rover met elkaar.

Welke vragen heb je nog over de muziek? Waar ben je nieuwsgierig naar?
Wat hoop je te zien of te horen bij de voorstelling?

QIsquIie zin en tijd hebben: bezoek https://www.blackpencil.org/
om meer muziek van deze groep te luisteren en om hun
instrumenten te bekijken.



Maak een nest van je armen en ga rustig
voorover op je tafel liggen met je ogen dicht.

denk twee mi -
twee minuten lang aan je huis. Aan hoe het eruitziet als

je vo
j or de d.eur staat, door de gang loopt (als je een gang hebt)
aan wat er in de keuken staat, enzovoort. |

d Is je van je juf of meester een tikje op je schouder krijgt, dan

geef je de klas een rondleiding door je huis. (ledereen heeft nog
steeds z’n ogen dicht en jij vertelt: ‘Als je voor m’n huis staat, zie
je... Je hoort... Als je de deur opendoet moet je eerst..., etc.)

de anderen mogen vragen stellen (let op: vinger opsteken met dichte ogen!).
* Waar in je huis ben je het liefst?

* Wat is de drukste plek?

* En de vrolijkste plek?

* De saaiste?

*» Aan welk ding ben je het meest gehecht?
* Waarom?

pak een vel papier, je potloden en teken je huis terwijl je
luistert naar de muziek. Neem hier de tijd voor. Schrijf in of
naast je tekening waar de bijzondere plekken of spullen zijn.



bespreek met de klas wat jullie gezien en gehoord hebben.

Wat vond je mooi?
Wat hiet?

Wat kende je al?

Waar werd je door verrast?

(]
ledereen mag iets zeggen en vul elkaar vooral aan,
want samen weet je meer.
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Jullie ,
tekenmgen van i
Je hUis T

Of MiffeN?

Leg je tekening voor je neer en bekijk ‘m
Ruil even met degene naast je en
kening. Vraag elkaar om

s dat nodig is.

weer.
bekijk elkaars te
jets meer uitleg al

snel weg moet uit je huis en je kan

I tel dat je heel
Wat neem je dan mee en wat niet?

nooit meer terug.

Bespreek met z'n tweeén:
» Wie of wat wil je zeker meenemen? Waarom?
» Wie of wat zou je best achter willen laten?

» Wie of wat ga je missen?

Maak drie lijsten op het bord van jullie antwoorden
en praat er kort over met elkaar.

* Wat valt je op?

J

* Wat kan i -
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e KLINKE
E:N eiland?

I.oop een minuutje de klas rond en zoek iets waar je
geluid mee kan maken. Neem het mee haar je tafel
(als dat kan) en ga zitten met je ogen dicht.

d Is je van je juf of meester een tikje op je schouder k.rijgt, dan laat je d:t
klas jouw geluid horen. Waar klinkt dit naar? (Let op: vinger opsteke-n Tk .
dichte ogen!) Als het echte geluid geraden wordt, bedenk dan wat d‘lt 00
kunnen zijn? Bijvoorbeeld: gerommel in een bak potloden kan ook ‘lopen op

een schelpenpad’ zijn.

I-eg alle ‘geluiden’ weer wesg.

bedenk met z’n allen welke geluiden je zou kunnen horen op een
eiland en schrijf die op het bord. (En dan echt alle geluiden: van

Wwapperende vliaggen tot piepende luiken, van schreeuwende meeuwen
tot klotsende golven, tot...)
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Verander de klas voor heel even in een eiland:

» Maak het helemaal stil. ) |

» Laat jullie eilandgeluiden klinken. Niet allemaal tegelijk, sommige
zachtjes, sommige iets harder. Samen maak je een landschap van

geluid. Spreek geen volgorde af, maar Zorg dat het interessant is om
naar te luisteren.
» Eindig weer in stilte.

Hoe was het om dat met 7’'n allen te doen?
Wat viel op? Waar ben je door verrast?

doe het nog eens. Hoe zou het zijn

als je wel een volgorde afspreekt?
Probeer maar uit.
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 SChoolplein =X

tal tekent m .
vorm op h _ n et stoepkrijt ee -
t P et schoolplein: dit is een eiland. (Of berej o
eken ze zelf alvast,) . ereid dit voor en

Verzamel zand, stokjes,
steentjes, dingetjes en
richt je ideale eiland in.
Voor wie richt je het in?
Voor Janna? Voor konijn
Marie? Voor jezelf? Of?

rzichtig 1angs
bekijken.

loop je Voo

. r is,
d\s iedereen klad m ze goed t€

de verschil
Wat valt je op?
op welk eiland zou

Waarom?
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Ih de voorstelling kwam Janna verschillende dieren tegen, terwijl ze
op zoek was naar haar konijn. Wel eer?

Je kon ze herkennen aan hoe ze pr
eden. Wie of wat zou z€ nog meer K
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et je groepje
p haar tocht.

meeuwen?
nen?

ke dieren waren dat ook w
aatten, aan hoe zé bewogen, aan
unnen ontmoeten?
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aak groepjes van d
wie of wat Janna
Een mierenko

rie of vier. Verzin m
kan tegenkomen o

|onie? Een groeP zee
en bosje zeeanemo
gen die?

O v Een stapel stenen of €
M En hoe praten die dan? Hoe beweé
Waar zijn z€ mee bezig als
oﬂ Janna aankomt?
iy

Maak een scé
cene (e
2 minuten over q (een heel kort toneelstukje) va :
eze ontmoeting. Denk g N maximaal
: an:

* Het begin. wi
- Wi
enh € komt Janna tegen? Wa
oe komt ze daar? ar komt ze die tegen

* Het midden
- W
Een onge? Kri at gebeurt er? Is het een vroliik
e? Krijgt ze een tip? 0f...2 ke ontmoeting?

% Het eind. H
- FHoe gaat Janna
afscheid? weer verder? Is he
? Moet ze viuchten? Heeft ze Marie : Tten opgewekt
al terug? Of...?

I.aat de scénes aan elkaar zien. Wat valt je op?

Waar ben je door verrast?



